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1

Inventia se refera la instalatii pentru distractie,
in special la jocuri de masd cu caracter atractiv si
poate fi aplicatd in scopuri distractive sau sportive,
in case de odihna, sanatorii, pentru odihnad activa
acasa.

Esenta inventiei constd in aceea cd jocul de
masa include o masad cu cdmp de joc pe care sunt
executate marcari, cu borduri instalate pe margini,
bile de joc, amplasate arbitrar pe camp si tac.
Noutatea constd in aceea cd in centrul bordurilor pe
laturile mai mici ale cdmpului de joc sunt executate
deschizaturi, in care sunt instalate portile ce contin
bare verticale fixate in aliniamentul deschizaturii,
unite cu bara orizontald a portii, un ecran de
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protectie fixat de bare si o platforma marginita de
ele, nivelul careia este mai jos decdt nivelul
campului de joc. Pe linia portilor intre barele
verticale in platformd este executatd o tdieturda 1In
care este amplasatd partea verticala a unei placi de
protectie in L, montate cu posibilitatea deplasarii
de-a lungul liniei portilor, iar partea ei orizontala,
dotata cu maner, este amplasata sub platforma.

Rezultatul este sporirea caracterului atractiv al
jocului, cresterea numarului de variante de joc,
posibilitatea de a realiza un joc colectiv.

Revendicari: 8

Figuri: 3
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Descriere:

Inventia se refera la instalatii pentru distractie, in special la jocuri de masa atractive si poate fi aplicata
in scopuri distractive sau sportive, in case de odihnd, sanatorii, pentru odihna activa acasa.

Este cunoscut jocul de masa ce include o masa cu borduri amplasate pe margini, cu camp de joc pe care
sunt executate marcari, bile de joc amplasate arbitrar pe camp si tac [1].

Problema pe care o rezolva inventia este ridicarea interesului pentru joc si caracterul atractiv al jocului,
extinderea variantelor de joc.

Problema pusad se solutioneaza prin aceea cd in jocul de masa ce include o masa cu camp de joc pe care
sunt executate marcari, cu borduri amplasate pe margini, bile de joc, amplasate arbitrar pe camp si tac,
suprafata campului de joc este executata neteda, in centrul bordurilor pe laturile mai mici ale cdmpului de
joc sunt executate deschizaturi, in care sunt instalate portile ce contin bare fixate in aliniamentul
deschizaturii, unite cu bara orizontala a portii, un ecran de protectie fixat de ele si o platforma marginita
de ele, nivelul careia este mai jos decat nivelul campului de joc, totodata pe linia portilor intre bare in
platformd este executatd o tdietura 1in care este amplasatd partea verticala a placii de protectie in L
rasturnat, montate cu posibilitatea deplasarii de-a lungul liniei portilor, iar partea ei orizontald, dotata cu
maner, este amplasata sub platforma. Nivelul platformei este executat mai jos de nivelul campului de joc cu
o marime ce constituie 0,3...0,5 din diametrul bilei de joc, si cu o inclinare de 5...10°. Ecranul de
protectie poate fi confectionat din plasd sau din material pelicular transparent. Bilele de joc pot fi
executate de diferite culori si diametre.

Dotarea jocului de masd cu porti si placa de protectie in L rdsturnat, partea verticald a careia este
situatd in taietura pe linia portilor, iar partea orizontald cu maner sub platforma permite de a varia jocul,
de a Tmpiedica activ plasarea bilei 1n poartd, oferd posibilitatea de a organiza un joc colectiv, contribuind
astfel la sporirea caracterului atractiv al jocului si interesului pentru joc.

Executarea platformei cu inclinare si cu nivelul mai jos decat nivelul campului de joc permite de a fixa
exact pozitia bilei de joc care a nimerit in poartd, deoarece inclinarea si pragul impiedica bilei sa se
rostogoleasca inapoi pe cadmpul de joc.

Executarea bilelor de joc de diferite culori face posibild marirea numarului de variante de joc.

Rezultatul este sporirea caracterului atractiv al jocului, cresterea numarului de variante de joc,
posibilitatea de a realiza un joc colectiv.

Inventia se explica cu ajutorul desenelor din figuri, care reprezinta:

- fig. 1, jocul de masa, aspect general;

- fig. 2, jocul de masa, vedere de sus;

- fig. 3, sectiunea A-A in fig. 2.

Jocul de masa include masa 1 cu campul de joc 2, pe care sunt executate marcari 3. Pe marginile
campului de joc 2 sunt instalate bordurile 4. Pe suprafata campului de joc 2 care este executata netedd sunt
amplasate arbitrar bilele de joc 5 care pot fi confectionate de diferite culori si diametre. in centrul
bordurilor 4 pe laturile mai mici ale cdmpului de joc 2 sunt executate deschizaturi, in care sunt amplasate
portile 6, ce includ barele 7, unite cu bara orizontald a portii 8, ecranul de protectie 9 fixat de ele si
platforma 10 marginita de ele. Nivelul platformei 10 este mai jos decat nivelul cdmpului de joc 2 cu o
marime care constituie 0,3...0,5 din diametrul bilei de joc. Pe linia portilor intre barele 7 in platforma este
executatd o tdietura 11, in care este amplasatd partea verticala 12 a placii de protectie 13, montate cu
posibilitate de deplasare de-a lungul liniei portilor 6, iar partea orizontala 14 este dotatd cu manerul 15 si
este situatd sub platforma 10.

Platforma 10 poate fi executatd cu inclinare, unghiul de inclinare fiind de 5...10°. Ecranul de protectie
9 poate fi confectionat din plasa sau din material pelicular transparent. Manerul 15 al placii de protectie 13
poate fi executat din material elastic.

Jocul se realizeaza in felul urmétor.

Fiecare dintre jucatori loveste cu tacul bilele de joc 5 amplasate pe campul de joc. Marcarile 3 pe
campul de joc 2 pot fi efectuate asemanatoare cu cele de pe terenul de fotbal. Prin regulile de joc poate fi
prevazutd si o altd marcare.

Scopul jocului este de a Inscrie un gol in portile adversarului.

La joc participd patru jucatori: doi si doi, totodatd unul dintre cei doi jucdtori are rolul de portar,
ménuind placa de protectie 13 si aparand portile sale 6. Este posibil jocul unu la unu. In acest caz fiecare
jucdtor manuieste tacul si placa de protectie, in functie de rolul pe care-1 joaca in momentul dat. Timpul de
joc poate fi fixat sau se considerd pana la momentul cand toate bilele au nimerit in poarta.

Regulile de joc principale.
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Varianta 1

Numarul de jucétori: patru sau doi.

Garnitura de bile: patru bile cu care se loveste de aceeasi culoare (de exemplu alba). Cincisprezece
bile in care se tinteste, dintre care sapte de aceeasi culoare (de exemplu rosie), alte sapte - de alta culoare
(de exemplu albastrd), iar a cincisprezecea bild in care se tinteste - de a treia culoare (de exemplu neagra).
Culorile bilelor in care se tinteste trebuie sa fie diferite de culoarea celor cu care se loveste. In total
nouasprezece bile.

Scopul jocului: de a plasa primul in poarta adversarului sapte bile de culoarea care-ti apartine, apoi de
a plasa a cincisprezecea bila neagra. Alegerea culorii bilelor se face la inceputul jocului.

Amplasarea bilelor: cincisprezece bile in care se tinteste se amplaseaza in forma de piramida cu varful
in centrul campului, orientat in directia portilor primului jucator. Bila neagra ocupa locul din centrul
piramidei, celelalte bile sunt amplasate pe culori in sah. Bilele cu care se loveste se plaseazd cate doud in
fiecare jumatate de camp la o anumita distantd conform marcarilor. Prima loviturd se executd cu oricare
dintre cele doua bile cu care se loveste pana la impactul cu piramida. Se joaca cu bilele in care se tinteste
de culoarea proprie. Se permite de a nimeri in bila de culoarea dorita sau neagra prin intermediul unei bile
de culoare proprie sau cu bila cu care se loveste dupa ce s-a produs ciocnirea cu o bild in care se tinteste
proprie. Se considera lovitura in urma céreia are loc ciocnirea bilelor cu care se loveste, chiar daca n-a fost
atinsd bila 1n care se tinteste. Plasarea mingii In poarta da dreptul de a efectua urmatoarea lovitura. Dupa ce
au fost plasate 1n poarta toate bilele de culoarea proprie ultima se plaseaza bila neagra.

Varianta a 2-a

Numarul de jucéatori: patru sau doi.

Garnitura de bile: patru bile cu care se loveste, doud dintre ele fiind de o culoare, iar celelalte doud de
alta culoare. O bila in care se tinteste, avand o culoare diferitd de culoarea bilelor cu care se loveste. in
total cinci bile.

Scopul jocului: de a plasa un numéar mai mare de bile in poarta adversarului intr-un termen stabilit.

Amplasarea bilelor: bila in care se tinteste se situeaza in centrul cAmpului de joc. Doua bile cu care
se loveste ale echipei care incepe jocul se amplaseaza la intersectia circumferintei centrale cu linia centrala
a campului. Bilele cu care se loveste ale adversarilor se amplaseaza in anumite locuri - conform marcarilor.

Prima lovitura se executa cu oricare dintre bilele cu care se loveste astfel incat dupa ce nimereste intr-
o bild in care se tinteste ultima si atingd a doua bild cu care se loveste. in procesul jocului se duce
evidenta separatd a timpului, ca si la jocul de sah. De evidenta timpului raspunde arbitrul. Jocul se
organizeaza in doua runde, o runda constituind pentru fiecare echipd 20 min, de exemplu.

Inceperea cronometrarii timpului pentru cealaltd echipi se produce in momentul cind bilele dupa
loviturd ajung in starea de repaus. Cronometrarea timpului pentru ambele echipe inceteaza in cazul in care
s-a realizat plasarea bilei intr-o poartd, adica cand o bila a iesit din joc, si se reia dupd amplasarea bilelor
pentru a continua jocul.

Varianta a 3-a

Numarul de jucéatori: patru sau doi.

Garnitura de bile: zece bile cu care se loveste de o culoare, zece de altd culoare. O bila in care se
tinteste avand culoarea diferita de cea a bilelor cu care se loveste. In total doudizeci si una de bile.

Scopul jocului: de a plasa bila in care se tinteste de cat mai multe ori In poarta adversarului intr-un
termen stabilit.

Amplasarea bilelor: fiecare jucator 1si amplaseazd bilele cu care se loveste proprii in mod arbitrar in
limitele jumatatii sale de camp, fara a atinge suprafata cercului central. Doud bile cu care se loveste si bila
in care se tinteste se amplaseaza in cercul central.

Pentru aceasta variantd de joc timpul de asemenea se cronometreaza separat. Pentru variantele descrise
se prevad si alte reguli, precum si amenzi pentru incalcarea regulilor de joc.

Variantele de joc descrise sunt cele mai interesante din multitudinea de variante posibile, care pot fi
conditionate de o altd marcare, alta garnitura de bile de joc, alte culori etc.

Inventia permite de a spori caracterul atractiv al jocului, stimuleaza interesul pentru joc, face posibil
jocul colectiv. Datorita miscarilor dinamice si complexe ale jucatorilor in timpul plasarii bilelor in poarta
jocul asigura antrenarea diferitelor grupe de muschi si a vitezei de reactie, extinde posibilitatea de antrenare
a coordonarii miscarilor.
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(57) Revendicari:

1. Joc de masa ce include masa cu cadmp de joc, pe care sunt executate marcari, cu borduri instalate pe
marginile ei, bile de joc, amplasate arbitrar pe camp, si tac, caracterizat prin aceea ca suprafata campului
de joc este neteda, 1n centrul bordurilor pe laturile mai mici ale cdmpului de joc sunt executate deschizaturi,
in care sunt instalate portile care includ bare verticale fixate in aliniamentul deschizaturii si unite cu o bard
orizontald a portii, un ecran de protectie fixat de bare si o platforma marginita de ele, nivelul careia este
mai jos decat nivelul campului de joc, totodata in platforma pe linia portilor intre barele verticale este
executatd o tdieturd in care este amplasatd partea verticald a unei placi de protectie in L, montatd cu
posibilitatea deplasarii de-a lungul liniei portilor, iar partea ei orizontala, dotatd cu maner, este situata sub
platforma.

2. Joc de masa conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca nivelul platformei este mai jos
decat nivelul campului de joc cu o marime ce constituie 0,3...0,5 din diametrul bilei de joc.

3. Joc de masa conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca platforma este executatd cu o
inclinare de 5...10°.

4. Joc de masa conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ci ecranul de protectie este executat
din plasa.

5. Joc de masa conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ci ecranul de protectie este executat
din material pelicular transparent.

6. Joc de masd conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ci manerul placii de protectie este
executat din material elastic.

7. Joc de masa conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca bilele de joc sunt confectionate
de diferite culori.

8. Joc de masa conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ci bilele de joc sunt confectionate de
diametre diferite.
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